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1 ZADY K SOBE 6 0

Pomoci této hry mizeme dosihnout dobrého promiseni velké skupiny
déti. Snazte se vyhnout tomu, aby se spolu ve dvojicich ocitli nejlepsi
kamaradi.

Co potiebujeme
Nic

Jak hru hrajeme

Rozdélte skupinu do dvou stejné velkych druzstev. Je-li to nutné, at
hrace rozpocitd vedouci. Nevysvétlujte diivody a postavte druzstva do
dvou fad Celem k sobé. Pak vSem feknéte, aby se oto¢ili zddy k sobé
a o krok couvli. Dvojice ted budou stit zady k sobé a ztistane mezi nimi
tolik mista, abyste mohli mezi dvéma fadami prochdzet a st¥idavé kldst
kazdé dvojici otdzky. Hrici se nesmi otdcet ani ohliZet, jinak vypadé-
vaji ze hry. Mohou se divat jen pfed sebe.

Prochézejte mezi fadami a kazdému z dvojice polozte jednu otdzku,
ktera se tykd jeho protéjsku. Za kazdou spravné zodpovézenou otizku
ziskajf pro svoje druzstvo bod. Otédzky se mohou opakovat. Dilezité je
jediné to, aby nikdo dopfedu nevédél, jakou otizku dostane.

Vzorové otizky
Jaké ma tvgj spoluhra¢ o¢i?
Jakou ma tvij spoluhra barvu vlasi?
Mi na sobé tviij spoluhrié¢ néco modrého? Hnédého? Zeleného?
Mi na sobé tviij spoluhrd¢ néjaké sperky?
Ma tvj spoluhrac na nohou botasky?
Mai na sobé tviij spoluhra¢ tricko?
Ma tvj spoluhrac kudrnaté vlasy?

Mite-li chut, improvizujte. Pokud m4 naptiklad nékteré dité tricko
s ndpisem, zeptejte se, co tam md napsino. Jestlize ma na sobé odznak,
pozidejte spoluhrice, at jej popise. Dejte si pozor, abyste nekladli pfi-
1i$ osobni otdzky, napt. ohledné vihy, akné nebo ¢ehokoli podobného.

Pokud hraje jen maly pocet hri¢a, muzete projit fadou podruhé
a dat si dalsi kolo.
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Téma — vzhled
Nakolik si skute¢né vdimdme lidi kolem sebe a nakolik se o né doo-
pravdy zajimdme? Souvisi mira, do jaké si uvédomujeme jejich vzhled,
s tim, jak velkou ¢ malou pozornost vénujeme tomu, jaci jsou uvnitf,
jejich nadéjim, starostem a potfebam?

Jezis znd vSechny stranky kazdého z nds a zajimd se o né.

® Vzhled, zajem, Jezi$ nis znd a zajima se o nas

2 POSLI PYTEL DAL 0

Velmi jednoduchd a hodné ztfesténd hra, kterd se nejlépe hraje hodné

rychle.

Co potiebujeme

Magnetofon, CD piehravac ¢ jiny zdroj regulovatelné hudby, cerny
plastovy pytel na odpadky s co nejvice kusy riiznych odévi. (Pytel ne-
smi byt pfili§ tézky, aby mohl dobfe kolovat!)

V pytli mohou napiiklad byt:
Vsechny mozné pokryvky hlavy — klobouky proti slunci, basebalové
Cepice, sprchovaci Cepice, kulichy s bambuli, nylonové noéni kosile,
zdstéry, §itky, spodnicky, vesty, rukavice, fotbalové podkolenky, spole-
Censké kosile, montérky.

Dobte poslouzi cokoliv, co moc nevizi a ¢lovék si to na sebe snadno
natihne.

Jak hru hrajeme

Cela skupina se rozsadi do kruhu. Pytel nahofe volné zavazte. Az za-
¢ne hrit hudba, musi pytel zacit putovat z ruky do ruky jako ve hte
»Posli balicek dal“ (¢. 43). Jakmile hudba umlkne, musi ten, kdo pravé
drzi pytel v ruce, rozvizat provazek, str¢it dovnitf ruku (nepfipousti se
zadné vybirdni a pfebirdni, nebo dokonce nakukovéni!) a vyndat kus
odévu. Ten si pak musi obléci nebo nasadit a nechat si jej na sobé az
do konce hry.

Hra pokracuje, dokud neni pytel prazdny a v§ichni nevypadaji do-
state¢né potrhle. Snazte se to zafidit tak, aby na konci hry mél kazdy
na sobé alespoii jeden kus odévu. Pokud chcete, miizete nyni vyhld-
sit médni prehlidku. At se vsichni za hudebniho doprovodu projdou
po mistnosti (spolecné) a teprve pak si sednou a viechno si svléknou.
Budte citlivi, a pokud se nékdo citi trapné, nenufte ho. Jestlize vsak
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